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UVODNA RIJVEC

arh. lva Soleti¢ Knego (Platforma Grada Gladan)

IzloZzba “Dubrovacki dizajneri o Gradu” nastala je kao Zelja za prezentiranjem procesa rada |
realizacije projekata mladih dubrovackih dizajnera na temu Grada. Na prikazima koje su oni
odlucili predstaviti moze se iScCitati kako misle Grad i kako kroz svoj rad sudjeluju u njegovom
zivotu. U svojim projektima oni oblikuju informacije koje mi kao gradani svakodnevno ¢itamo
na oglasnim plo¢ama, njihov rad susrecemo u izgledu proizvoda i publikacija koji se stvaraju
u Gradu, oblikuju prepoznatljive vizualne identitete nasih kulturnih institucija. Realizacije
njihovih ideja utkane su u nas svakodnevni zivot bez da smo toga uvijek svjesni.

IzloZba je organizirana u suradnji platforme Grada Gladan sa Zavodom za obnovu te
izradivacem Plana upravljanja zasticenom spomenickom cjelinom Grada Dubrovnika kao
dio participacijsko-komunikacijske Strategije pri izradi Plana upravljanja. Od svog pocCetka
djelovanja, platforma Grada Gladan svoj rad temelji na dijalogu s gradanima na temama od
javnog interesa u Gradu.

MiSljenja smo da je za uspjesSnost bilo kojeg plana ili projekta nuzno u njih ukljuciti misljenja,
savjete i znanja koje gradani imaju. Vodeni tom misli je i nastala ideja za izloZbom kojom se
predstavljaju radovi dubrovackih dizajnera postavljenom u prostoru Mrtvog zvona koja svojom
temom svih nas podsjec¢a na vrijednosti naseg Grada, ali i potiCe na razmisljanje i razgovor

o njegovoj buducénosti. Cijeli pothvat je realiziran uz moralnu i fiziCku potporu stanovnika
Mrtvog zvona, a sada je imamo priliku u virtualnom prostoru, uz potporu Zavoda za obnovu
predstaviti i svim ostalim sugradanima.

Platforma Grada Gladan
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O PLANU
UPRAVLJANJA

dr. sc. lvana Katuric

Plan upravljanja zasticenom spomenickom cjelinom Grada Dubrovnika predstavlja
prvu generaciju planova upravljanja za podrucje dobra svjetske bastine u
Dubrovniku te je prvi plan te vrste za urbanu zasti¢enu cjelinu na razini Republike
Hrvatske. Konkretno, ovo je prvi plan upravljanja u Republici Hrvatskoj koji se

ne odnosi na pojedinacni spomenicki objekt ili zasticeno spomenicko podrucje,
nego pokriva obuhvat zivog gradskog sredista Sto podrazumijeva izravan utjeca]
ovog Plana na sve ostale razvojne planove i usmjerenja na lokalnoj razini. Svrha
Plana upravljanja je uskladivanje sustava i alata upravljanja dobrom svjetske
bastine i okolnim podruc¢jem. Plan upravljanja je temeljni dokument za organizaciju
cjelokupnog sustava upravljanja koji za cilj ima uspostaviti dugoro¢nu upravljacku
strukturu te definirati glavne ciljeve upravljanja, a Sto se nadovezuje na stupnjeve
prioritetnosti provedbe definirane kroz akcijski plan. Plan upravljanja ne daje
detaljna rjeSenja za odredene probleme, ve¢ mu je namjera definiranje opéih,

ali konkretnih smjernica za upravljanje ocuvanjem, kao i ukazivanje na alate ili
instrumente potrebne za provedbu u skladu sa zahtjevima oCuvanja svjetske
bastine, europskim regulativama za participativno upravljanje bastinom te
Preporukama UNESCO-a iz 2011.g. o oCuvanju povijesnog urbanog krajolika.

Plan upravljanja usmjeren je na dovodenje u meduodnos svih karakteristika,
znacenja, dimenzija i vrijednosti Grada i nacina njihove valorizacije u buduénosti
kako bi cijela materijalna bastina i nematerijalno naslijede Grada postali osnova
za buduci razvoj temeljen na cjelovitosti i ukupnosti prostora te prvenstveno
ocuvanju zivota u Gradu. Upravo iz tog razloga, cilj je bio uspostaviti ravnhotezu
izmedu zasStite i obnove graditeljskog naslijeda te zivotnosti grada Sto ukljucuje
drustveni, kulturni i ekonomski razvoj. Pritom su razliciti pristupi zastite (bastinski,
okolisni, ekonomski, drustveno-kulturni i sl.) medusobno komplementarni kako bi
se u izradi Plana upravljanja oCuvala autenticnost dobra svjetske bastine Grada
Dubrovnika kao i atribut i kvaliteta ,,Zivog” grada.
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Izradi Plana upravljanja prethodile su godine pripremnih radova i provodenja
inicijalnih istrazivanja (u razdoblju od 2016. do 2019. g. provedena su
socioloSko-demografska istrazivanja i komparacije stanja s prethodnim
istrazivanjima, gradani i udruge su provele interni popis stanovnistva, odrzane
su brojne aktivnosti koje prethode izradi Plana upravljanja i to upravo od strane
lokalnog stanovniStva i civilnog sektora u cjelini. Kroz proces participacije i
komunikacije, Plan upravljanja je gradanima ubrzo postao jedan od vaznijih
nacina iskazivanja potreba za rjeSavanje problema svih aspekata zivota
unutar dobra svjetske bastine. Dobiveni podatci i informacije bile su visoke
razine detaljnosti Sto je zahtijevalo dodatne aktivnosti uskladivanja potreba

| zahtjeva. Ovim procesom upravljalo se kroz zapocCinjanje procesa izgradnje
kapaciteta, a koji ¢e se kasnije nastaviti kroz provedbu ciljeva. Brojne
radionice, razgovori, sastanci, ,,okrugli stolovi“ te intervjui sa stru¢njacima,
organizirani su kako bi se prikazala razlika izmedu plana i procesa planiranja.
Dobro planiranje pretpostavlja uklju¢enost, konsenzus, predanost i sposobnost
razliCitih dionika za upravljanjem postupka provedbe ciljeva i aktivnosti, bili
oni partneri iz civilnog, privatnog ili javhog sektora. Proces izgradnje svijesti

o tome Sto plan upravljanja jest kao dokument i Sto se moze postici tim
dokumentom kao instrumentom za odrzivi, drustveno odgovorni i uravnotezeni
razvoj, bila je prva faza izgradnje kapaciteta i pripreme Plana upravljanja.
Izrada Plana upravljanja zapocCela je analiziranjem postojeceg stanja od
strane struc¢njaka, a u suradnji s javnim tijelima Grada Dubrovnika, pod
koordiniranjem Zavoda za obnovu Dubrovnika. Proces je evaluiran prvim
participacijskim krugom kroz kojeg su iznjedrile potrebe i potencijali daljnjeg
upravljanja. Na temelju rezultata je izraden prvi nacrt strateskih aktivnosti.
Drugi participacijski i komunikacijski krug evaluirao je nacrt strateskih
aktivnosti te akcijski plan od strane svih uklju¢enih dionika i gradana. Drugi
participativni krug ukljucio je radionice, projekcije filmova, izlozbe i intervjue
s medunarodnim stru¢njacima i lokalnim dionicima, a sve u cilju kvalitetnije
integracije gradana u proces donosSenja odluka te pripremu gradana i

dionika za provedbenu fazu suradnje. Proces izrade dokumenta zavrSava
javhom raspravom i usvajanjem dokumenta od strane Gradskog vije¢a Grada
Dubrovnika. Proces izrade je nadziran od strane Povjerenstva za monitoring
nad izradom Plana upravljanja.

Izraden je akcijski plan za provedbu strateskih aktivnosti, zajedno s
pokazateljima pracenja za mjerenje provedbe ciljeva i aktivnosti. Plan
upravljanja izraden je za razdoblje od 5 godina (2020.-2025.). Opis bastine

| njezin sustav upravljanja ne¢e se nuzno mijenjati od jednog razdoblja
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ORLANDO SANJA

LINK NA ANIMIRANI FILM

Orlando sanja mastovita je, duhovita i intrigantna
prica o Dubrovniku, njegovim identifikacijskom
simbolu i stoljetnom uglednom, povlastenom,
stamenom i kamenom stanoviku. Njemom
svjedoku dubrovacke povijesti ali i svakodnevice
u kojo je nas suvremenik i, svim znani, sugadanin.
Vjesto interpoliralne, ironicno komentirane opcée
razgledniCke i destinacijske prepoznatljivosti
Grada, okvir su Orlandove filmske avanture koji
se promisljeno i ozbiljno igra samim njegovim
statusom ali i simbolickim i metaforickim pa

| znakovitim znacenjima koja ne ostavljaju

mjesta ravhodusnostima. Veseo, zabavan ali,
istovremeno, i intrigantan s predumisljajem,
zaigran, crtani film Orlando sanja originalan je

| svjeZz, drugaciji i po mnogo ¢emu iznenaujuce
aktualan. Preporucujuéi Orlandov i nas snovoplov
Dubrovnikom s kojim dijeli svoju podsvijest,
sudbinu ali i uvijek nove izazove svakodnevlja u
koje upisuje svoj zagonetni pogled i Sutnju koja
provocira iinspirira.Zapisao bi pjesnik: ““Tako idu
ure/novi nas sustize dan/ mi ne znamo je li to nas/
ili Orlandov san.”

DAVOR MOJAS

AVCD / Zarko Dragojevié¢, Nora Mojas, Made
Milicevi¢
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ORLAMNDO SANJA madtovita je, duhovitai
intrigantna priéa o Dubrovniku, njegevem
identifikacijskom simbolui stoljetnomuglednom,
poviadtenom, stamenom i kamenom stanovniku.
Nijemom svjedoku dubrovaéke povijesti alii
svakodnevnice u kojoj je nad suvremenik i, svima
znani, sugradanin. Vjeito interpolirane, ironiéno
komantirane opée razgledniéke i destinacijske
prepoznatljivosti Grada, okvir su Orlandove

films ke avanture koji se promigljeno i ozhilino
igra samim njegovim statusom ali i simboliénim

i metaforiékim pai znakovitim znagenjima

koja ne estavijaju mjesta ravnoduénoestima.
Veseo, zabavan ali, istowremeno, intrigantan,

s predumisljajem, zaigran, crtanifilm Orlando
sanja originalan je i svjet, drugaéiji i po mnogo
cemu iznenadujede aktualan. Preporuéujuci
Orlandovi nak snovoplov Dubrovnikom s

kojim dijeli svoju povijest, sudbinu ali i uvijek
nove izazove svakodnevlja u Keje upisuje

svoj zagonetni pogled i znakovitu Sutnju koja
provocirai inspirira. Zapisao bi pjesnik:  Tako idu
ure [ novi nas sustize dan [/ mi ne znamo je li to
nag/ ili Orlandov san.

Davor Mojas

AVCD / Zarko Dragojevié, Nora Mojas, Made Mili¢evié



https://www.youtube.com/watch?v=4g1KLxXFVp8

» PUBLIKACIJA GRADA GLADAN

2 SUVENIRI CROATIAN CITY STORIES
DUBROVNIK

» FESTA SV. VLAHA 2020

» KVARTOKRACIJA
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PUBLIKACIJA
GRADA GLADAN

Projekt Grada Gladan, pokrenut je s namjerom
istrazivanja fenomena javnog u meduodnosu
prostora i zajednice. Metode koristene u radu

su arhitektonsko-urbanistiCko mapiranje javnih
prostora i njihova statistiCcka obrada, dijalog

s akterima koji djeluju u javhom prostoru, te
anketiranje gradana. Prezentirani rezultati
istrazivanja oblikovani su kroz jedinstvenu mapu
koja slojevito razlaze prikupljenu gradu. Korice
publikacije na kojima se nalazi sazetak projekta su
ujedno i mapa koja sadrzi dva sveska - intervjue
sa sudionicima dijaloga i analize ankete, te kartu
koja se rastvara u plakat A2 formata i prikazuje
odnose veli¢ina javhoh prostora i gradskih
kotareva.

Sam logotip projekta Grada Gladan prikazan je
kroz tipografski tretman te dvije rijeCi koje se
'bore' za isto mjesto prezentirajuci tako gradane
| gradevinske investitore koji se bore za limitirani
javni gradski prostor.

Platforma Grada Gladan i Studio Bonsenjo
(Kristina MiroSevic)
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P U B L I KAC l JA Projekt Grada Gladan pokrenut je s namjerom istrazivanja fenomena javnog u meduodnosu prostora i zajednice.

Metode koriétene u radu su arhitektonsko-urbanisti¢ko mapiranje javnih prostora i njihova statisticka obrada, dijalog s
G R A DA G LA DA N akterima koji djeluju u javnom prostoru, te anketiranje gradana. Prezentirani rezultati istraZivanja oblikovani su kroz

jedinstvenu mapu koja slojevito razlaze prikupljenu gradu. Korice publikacije na kojima se nalazi sazetak projekta su

ujedno i mapa koji sadrZi dva sveska - intervjue sa sudionicima dijaloga i analize anketa, te kartu koja se rastvara u

plakat A2 formata i prikazuje odnose veli¢ina javnih povrsina gradskih kotareva.

Sam logotip projekta Grada Gladan prikazan je kroz tipografski tretman te dvije rijeci koje se 'bore’ za isto mjesto
prezentirajuci tako gradane i gradevinske investitore koji se bore za limitirani javni gradski prostor.
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SUVENIRI CROATIAN

CITY STORIES
DUBROVNIK

CCSD kolekcija suvenira nudi svjez pogled na
pricu o Gradu Dubrovniku - njegovoj povijesti
| kulturi. Ovaj lokalni suvenir rezultat je
dugotrajnog istrazivanja i suradnje dizajnera i
povijesnicara (Ivana Luja).

Koristeci igrac¢e karte, popratnu knjizicu i
druge suvenire koji se baziraju na lokalnim
motivima i pricama iz povijesti, tradicije i
arhitekture, ovaj koncept nudi originalnu
(Dubrovacku) pricu.

Poznati likovi i motivi povijesti i kulture
grada Dubrovnika su zamijenile standardne
likove klasi¢nih pokerigraéih karata: Knez je
zamjenio Kralja, Dama u nosiljci Kraljicu, a
Plemi¢ - Decka. Znakove pik, tref, srce i karo
zamijenili su motivi dubrovacke arhitekture

i tradicionalnog nakita (Peruzina - kuglice
ogrlice, privjesak u obiku srca, rozete u
klaustru dominikanskog samostana).
Tipografija Laus koja je napravljena za ovaj
projekt, autorice Made Mili¢evi¢, inspirirana
je renesansnim rukopisom iz 15. st. koji je
koristen za natpise na Knezevom Dvoru i
Velikoj Onofrijevoj fontani.

Studio Bonsenjo / Kristina MirosSevic¢,
suradnica Made Mili¢evic¢
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CCSD kolekcija suvenira nudi svjez pogled na
pricu o Gradu Dubrovniku - njegovoj povijesti i
kulturi. Ovaj lokalni suvenir rezultat je
dugotrajnog istraZzivanja i suradnje dizajnera i
povijesnicara (Ilvana Luja).

Koristeci igrace karte, popratnu knjiZicu i druge
suvenire koji se baziraju na lokalnim motivima i
pricama iz povijesti, tradicije i arhitekture, ovaj
koncept nudi originalnu (Dubrovacku) priéu.

Poznati likovi i motivi povijesti i kulture grada
Dubrovnika su zamijenile standardne likove
klasiénih poker igracih karata: Knez je zamjenio
Kralja, Dama u nosiljci Kraljicu, a Plemi¢ -
Decka. Znakove pik, tref, srce i karo zamijenili su
motivi dubrovacke arhitekture i tradicionalnog
nakita (Peruzina - kuglice ogrlice, privijesak u
obiku srca, rozete u klaustru dominikanskog
samostana).

Tipografija Laus koja je napravljena za ovaj
projekt, autorice Made Milicevic, inspirirana je
renesansnim rukopisom iz 15. st. koji je koristen
za natpise na KneZevom Dvoru i Velikoj
Onofrijevoj fontani.
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VIZUALNI
IDENTITET
FESTE SVETOG
VLAHA 2020

Identitet za Festu Sv. Vlaha 2020. nastavak
je vizualnog jezika zapocCetog festom 2019.
godine.

Kako se svake godine odabire jedan umjetnicki
prikaz Sv. Vlaha koji se zatim kroz dizajnersku
inerpretaciju prenosi kroz sve materijale
vizualne komunikacije, za ovu je odabran
drveni reljef Sv. Vlaha iz novootvorenog
postava Biskupske palace.

Festa svetoga Vlaha, zastitnika Dubrovnika,
UNESCO-va je nematerijalna svjetska bastina
u Hrvatskoj koja, prigodom proslave njegova
blagdana 3. veljace, neprekidno traje od 972.
godine do danas. Temelji se na legendi o
pojavljivanju svetoga Vlaha koji je pomogao
Dubrov€anima u obrani od Mle¢ana. U Festu se
masovno ukljucuju stanovnici grada, okolice,
ali i nekih drugih krajeva Hrvatske i obliznjih
zemalja, predstavnici drzavnih i mjesnih vlasti
te predstavnici Katolicke crkve.

Studio Bonsenjo / Kristina Mirosevi¢
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FESTA
SVETOG VLAHA
2020.

Identitet za Festu Sv. Vlaha 2020. nastavak je
vizualnog jezika zapocetog festom 2019. godine.

Kako se svake godine odabire jedan umjetnicki
prikaz Sv. Vlaha koji se zatim kroz dizajnersku
inerpretaciju prenosi kroz sve materijale
vizualne komunikacije, za ovu je odabran drveni
reljef Sv. Vlaha iz novootvorenog postava
Biskupske palace.

Festa svetoga Vlaha, zaStitnika Dubrovnika,
UNESCO-va je nematerijalna svjetska bastina u
Hrvatskoj koja, prigodom proslave njegova
blagdana 3. veljace, neprekidno traje od 972.
godine do danas. Temelji se na legendi o
pojavljivanju svetoga Vlaha koji je pomogao
Dubrovéanima u obrani od Mle¢ana. U Festu se
masovno ukljuuju stanovnici grada, okolice, ali
i nekih drugih krajeva Hrvatske i obliznjih
zemalja, predstavnici drzavnih i mjesnih viasti te
predstavnici Katolicke crkve.

Studio Bonsenjo / Kristina Mirosevic
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KVARTOKRACIJA

RjeSenje za natjecaj za dizajn vizualnog
identiteta, slogana i naziv projekta
participativhog budzetiranja grada Dubrovnika
(2. mjesto)

Ime projekta Kvartokracija je nastalo kovanicom
rijeci ‘‘kvart” (predio grada), odnosno “‘kvart

0 -...” koja se odnosi na stanovnike kvarta koji
govori o idejama za poboljSanje svog mjesta
Zivljenja i ‘‘demokracija’ (vladavina naroda).
Slogan projekta - Zamisli. Sudjeluj. Ostvari.

- sumira korake koji se dogadaju u procesu
participativnog budzetiranja, te direktono
poziva na gradanski angazman. U potreba
poznate kombinacije boja, prepoznatljive za
Grad, usidruje rjeSenje u identitetskom prostoru
kojem se obraéa. Kratka, izravna i jasna poruka
slogana - plan od tri koraka, poti¢e na akciju,
mogucnost djelovanja. RjeSenje infograficki vrlo
plasti¢no priblizava bit projekta te budi interes
za ukljucCivanje.

suraDNJA Bonsenjo / Kristina Mirosevi¢ + &P
[/lvana Putica
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RjeSenje za natjecaj za dizajn vizualnog identiteta, slogana i naziv
projekta participativhog budzetiranja grada Dubrovnika (2.mjesto)

Ime projekta Kvartokracija je nastalo kovanicom rijeci ‘kvart” (predio grada), odnosno “kvart o - ... " koja
se odnosi na stanovnike kvarta koji govori o idejama za poboljSanje svog mjesta zivijenja i ‘demokracija”
(Vladavina naroda). Slogan projekta — Zamisli. Sudjeluj. Ostvari. - sumira korake koji se dogadaju u
procesu participativhog budzetiranja, te direktno poziva na gradanski angazman.

Upotreba poznate kombinacije boja, prepoznatljive za Grad, usidruje rje§enje u identitetskom prostoru
kojemn se obraca. Kratka, izravna i jasna poruka slogana — plan od tri koraka, poti¢e na akciju, mogucnost
djelovanja. Rjesenje infograficki vrio plasticno priblizava bit projekta te budi interes na ukljucivanje.
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PISMO DARSA

Projekt je nastao za vrijeme diplomskog studija
na Studiju dizajna u Zagrebu, pod mentorstvom
Nikole bureka. Zadatak je bio dizajnirati pismo
sa specificnom svrhom i na odredenu temu.
Smatrao sam da je signalistika na ulicama stare
gradske jezgre Dubrovnika specificna jer se
obi¢no promatra iz blizine - u uskim ulicama,

ali je i dalje potrebno da je Citka iz daljine i u
prolau - primjerice dok Setamo Stradunom.
Obzirom na to, pismo je trebalo projicirati
karakteristike dobro funkcionirajuc¢ih aspekata
moderne signalistike, ali slobodnije, detljnije
oblikovano komunicirajuci i na razini identiteta
Grada. Proces rada zapoceo je proucavanje
dubrovackih pomorskih karata i spisa,
kaligrafije i ostalih naCina pisanja u povijesti
Dubrovnika, starih te modernijih natpisa na
cestovnim znakovima i ulicama. Odlucio sam
preuzeti specificne forme slova koje proizlaze iz
same kartografije i kaligrafije, a s vremenom su
postale blago nejasne, ‘neuredne’, te ih pokusati
modernizirati u svrhu upotrebljivosti, dok i dalje
ukupan izgled komunicira starost i eleganciju.
Tijekom tog procesa je bilo nuzno primjeniti
karakteristike pisama koji sluze za signalistiku
u odredenoj mjeri te je do kraja projekta fokus
ostao na pronalazenju te ravnoteze.

Miran Basi¢ / 2Dizajnera
Mentor: Nikola Purek / Asistent: Marko
Hrastovec
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DIZAJN PISMA

Pismo
Darsa

Projekt je nastac za vrijeme diplomskog studija na Studiju dizajna u Zagrebu
pod mentorstvom Nikole Bureka, Zadatak je bio dizajnirati pismo sa
specifitnom svrhom i na odredenu temu, Smatrao sam da je signalistika na
ulicarma stare gradske jezgre Dubrovnika specificna jer se obiéno promatra
iz blizine —u uskim ulicarma, ali je | dalje potrebno da je ¢itka iz daljine i u
prolazu—primjerice dok setamo Stradunom. Qbzirom na to, pismo je trebalo
projicirati karakteristike dobro funkcionirajucih aspekata moderne signalistike,
ali slobodnije, detaljnije oblikovano komunicirajudi i na razini identiteta Grada.

Proces rada je zapoceo proucavanjem dubrovackih pomorskih karata | spisa,
kaligrafije i ostalih nacina pisanja u povijesti Dubrovnika, starih te modernijih
natpisa na cestovnim znakovima i ulicama. Odlucio sam preuzeti specificne
forme slova koje proiziaze iz same kartografije i kaligrafije, a s vremenom

su postale blago nejasne, 'neuredne’, te ih pokusati modernizirati u svrhu
upotrebljivosti, dok | dalje ukupan izgled komunicira starost | eleganciju
ljekom tog procesa je bilo nuZno primjeniti karakteristike pisama kaoji sluZe

za signalistiku u odredenaj mjeri te je do kraja projekta fokus ostao
na pronalazenju te ravnoteze.

staro

POMORSKE KARTE
KALICRAF|JA

NEMAMIERNE KARAKTERISTIKE
MAMIERNE KARAKTERISTIKE
SERIF

SADASNIA SIGHNALISTIKS
SADASMII IDENTITET

novo

WL SLOVMI ZNAKOWI

BEZ SERIFA

CITKO 1Z VECE UDALIENOSTI
CITKD PRI KRETARNIU
GEOMETRIISKE FORME
POIEDNOSTAVLIEND
DEBELI POTEZI|

Miran Basi¢ / 2Dizajnera
Mentor: Nikola BPurek / Asistent: Marko Hrastovec

Republika Dubrovacka Repu

073 Gondola 1¢

40 Epidaurum fige
srad star1 g
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zavrsetci poteza

simulacija
reujednatenog
Kontrasta
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serifi
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KAKO JE SVE PROPALO

» VIZUALNI IDENTITET TURISTIéKvE ZAJEDNICE
DUBROVACKO- NERETVANSKE ZUPANIJE

@2 VIZUALNI IDENTITET LAZARETA

» VIZUALNI IDENTITET UMJETNICKE GALERIJE
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KAKO JE SVE
PROPALO

Kada me Tomi (op.a. Tomi Soleti¢, jedan od organizatora izlozbe) nazvao sa pitanjem Zelim

li sudjelovati naizlozbi dubrovackih dizajnera koji su se inspirirali Gradom zahvalio sam mu

na pozivu i rekao da mi se ¢ini kako nemam takvih radova. Za svaki slu¢aj, joS ¢u mu se javiti
povratno. Tek iduci dan, nakon Sto sam prosao po arhivi, shvatio sam da moj dizajnerski odnos
s Gradom ipak postoji. On je doduSe uglavhom neuspjesSan, ali bas mi se to ucinilo zanimljivo
pa sam opet nazvao Tomija i predlozio mu izlaganje pod nazivom ‘Kako je sve propalo’.

To me potaklo na razmisljanje o specificnostima kojih do tada nisam bio svjestan. Sa Gradom
sam oduvijek imao ambivalentan odnos, s jedne strane zaljubljen u sve $to je mogao biti, s
druge ogorcen svime Sto je Grad postao. Svjestan sloZzenosti i slojevitosti situacije, iz sadasnje
persepktive vidim da sam u projekte ¢esto ulazio sa prevelikim ambicijama. Zbog osobne
involviranosti nisam mogao raditi pojednostavljena, zavodljiva rjeSenja koja ne problematiziraju
nista, ve¢ samo ‘figuraju’. Rezultat su, meduostalom, tri nerealizirana natjeCajna rada koja ovdje
izlazem.

Zoran Dukic

B SADRZAJ B DIZAJNERI



VIZUALNI
IDENTITET TURIS-
TICKE ZAJEDNICE
DUBROVACKO-
NERETVANSKOG
ZUPANIJVE

Regija Dubrovnik/
Dubrovnik Region

Provedbi natjeCaja prethodila je istrazivacka faza,
izrada opseznog projektnog zadatka i razgovori iz
kojih se dalo naslutiti da bi sam identitet trebao
posluziti kao usmjerenje za strategiju razvoja
Zupanije. Magnetizam vizure Dubrovnika dozivio
sam kao najveéu prednost, ali i 'manu' DNZ kao
cjeline. Plasiranjem uvijek iste slike (Grada na
dlanu) stvara se jednodimenzionalna percepcija
destinacije koja kod posjetitelja ne budi zelju za
daljnjim otkrivanjem — nakon dvostanog obilaska
zidina, istroSena je vizija posjeta.

Stoga sam kao osnovni zadatak vizualnog
identiteta postavio Sirenje slike i poticanje

Zelje za otkrivanjem cijele Zupanije. Oblikovno
to podrazumijeva izbjegavanje doslovne
interpretacije, odnosno crtanja motiva. RjeSenje
je trebalo komunicirati asocijativno, prenosedi
atmosferi DNZ te potiéuci radoznalost i mastu
posjetitelja.

dké / Zoran DBukic
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Kako je sve propalo

Kada me Tomi (op.a. Tomi Soletié,
jedan od organizatora izlozbe) naz-
vao sa pitanjem Zelim li sudjelovati
na izlozbi dubrovackih dizajnera
koji su se inspirirali Gradom zah-
valio sam mu na pozivu i rekao da
mi se ¢ini kako nemam takvih ra-
dova. Za svaki slucaj, jos cu mu

se javiti povratno. Tek iduci dan,
nakon $to sam prosao po arhivi,
shvatio sam da moj dizajnerski
odnos s Gradom ipak postoji. On je
doduse uglavnom neuspjesan, ali
bas to mi se ucinilo zanimljivo pa
sam opet nazvao Tomija i predloZio
mu izlaganje pod nazivom ‘Kako je
sve propalo’

To me potaklo na razmisljanje

o specificnostima kojih do tada
nisam bio svjestan. Sa Gradom
sam oduvijek imao ambivalentan
odnos, s jedne strane zaljubljen u
sve £to je bio i mogao biti, s druge
ogorcen svime 5to je Grad postao.
Svjestan sloZenosti i slojevitosti
situacije, iz sadasnje perspektive
vidim da sam u projekte éesto
ulazio sa prevelikim ambicijama.
Zbog osobne involviranosti nisam
mogao raditi pojednostavljena,
zavodljiva rjesenja koja ne
problematiziraju nista, vec

samo ‘figuraju’. Rezultat su,
meduostalim, tri nerealizirana
natjec¢ajna rada koja ovdje izlazem.

Matjecajni rad

Vizualni identitet
Turisticke zajednice
Dubrovacko-
neretvanske Zupanije
Regija Dubrovnik /
Dubrovnik Region

Provedbi natjecaja prethodila je
istrazivacka faza, izrada opsez-
nog projektnog zadatka i razgo-
vori iz kojih se dalo naslutiti da bi
sam identitet treban posluziti kao
usmjerenje za strategiju razvo-

ja Zupanije. Magnetizam vizure
Dubrovnika doZivio sam kao naj-
veéu prednost, ali i ‘manu’ DNZ
kao cjeline. Plasiranjem uvijek iste
slike (Grada na dlanu) stvara se
jednodimenzionalna percepcija
destinacije koja kod posjetitelja ne
budi Zelju za daljnjim otkrivanjem
— nakon dvostanog obilaska zidi-
na istrosena je vizija posjeta.

Stoga sam kao osnovni zadatak
vizualnog identiteta postavio Sire-
nje slike i poticanje Zelje za otkri-
vanjem cijele Zupanije. Oblikovno
to podrazumijeva izbjegavanje
doslovne interpretacije, odnosno
crtanja motiva. RjeSenje je treba-
lo komunicirati asocijativno, pre-
noseci atmosferu DNZ te potiéuéi
radoznalost i mastu posjetitelja.

dké / Zoran Pukié
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VIZUALNI IDENTITET
LAZARETA

Kroz vizualni identitet Lazareta Zelio sam
stvoriti Ziv, dinamic¢an i otvoren komunikacijski
sustav. Identitet bi trebao sluziti kao most
izmedu kulturne bastine i suvremenog
stvaralastva te djelovati pozivajuce prema
gradanima.

Snazni kontrasti Lazareta polaziSna su

tocka koncepta vizualnog identiteta — dvije
glavne teme gotovo su u potpunoj opreci.

S jedne strane imamo povijest kompleksa,
zatvorensot (karantena), Zelju za oCivanjem
(UNESCO zastita) i okrenutost bastini, dok je
s druge suvremeno stvaralastvo, otovrenost,
progresivnost, aktivizam i Zelja za promjenom.

RjeSenje se temelji na logotipu kroz kog se
dogada simbioza 'starog'i 'novog'. Preuzeti
element arkade kao simbol kulturne bastine
tretiran je na suvremen tipografski nacin,
dajuéi logotipu ziv, razigran karakter.

dké / Zoran DBukié
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Natje€ajni rad

Vizualni identitet
Lazareta

Kroz vizualni identitet Lazareta
Zelio sam stvaoriti Ziv, dinamican
i otvoren komunikacijski sustav.
Identitet bi trebao sluZiti kao
most izmedu kulturne bastine

i suvremenog stvaralastva te
djelovati pozivajuce prema
gradanima.

Snaini kontrasti Lazareta
polazisna su tocka koncepta
vizualnog identiteta —

dvije glavne teme gotovo su u
potpunoj opreci. S jedne strane
imamo povijest kompleksa,
zatvorenost (karantena), Zelju
za o¢uvanjem (UNESCO zastita)
i okrenutost bastini, dok je s
druge suvremeno stvaralastvo,
otvorenost, progresivnost,
aktivizam i zelja za promjenom.

Rjesenje se temelji na logotipu
kroz koji se dogada simbioza
‘starog’ i ‘novog’. Preuzeti element
arkade kao simbol kulturne bastine
tretiran je na suvremen tipografski
nacin, dajuci logotipu Ziv, razigran
karakter.
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VIZUALNI
IDENTITET
UMJETNICKE
GALERIJVE
DUBROVNIK

Umjetnicka galerija za mene je bila bitan
formativni faktor - zatvorena iza debelih kamenih
zidova, sa decentinim natpisom iz crnih, Zeljeznih
slova koji nagovjestava bogatstvo umjetnickog
dozivljaja. Kada sam vidio poziv natjecCaja za
vizualni identitet, odmah sam pomislio kako
Galerija ve¢ ima svoj vizualni identitet, on je
tamo, kraj kapije, samo ga je potrebno postaviti u
sustav. Kontaktirao sam tipografa Hrvoja Zivéiéa
koji je natpis doradio, digitalizirao te iz njega
razradio cijeli font koji ¢e sluziti kao osnova
vizualnog identiteta.

Galerijski prostor UGD-a akcentitan je crnim
potezima: od okvira glavnog portala, prozorskog
rastera glavne saloCe, do linijske konstrukcije
lustera i prepoznatljivih ograda.

Osnos prostora (bjeline) i crnih linija vizialni
identitet preuzima kao grafi¢ki kod kojim gradi
prepoznatljivost i nadopunja suptilnost logotipa

dké / Zoran Dukié
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MatjeZajni rad

Vizualni identitet
Umijetnicke galerije
Dubrovnik

Umjetnicka galerija za mene je bila
bitan formativni faktor - zatvorena
iza debelih kamenih zidova, sa
decentnim natpisom iz crnih,
Zeljeznih slova koji nagovjestava
bogatsvo umjetnickog dozivljaja.
Kada sam vidio poziv natjecaja

za vizualni identitet, odmah sam
pomislio kako Galerija vec ima
svoj vizualni identitet, on je tamo,
kraj kapije, samo ga je potrebno
postaviti u sustav. Kontaktirao
sam tipografa Hrvoja Zivéiéa koji
je natpis doradio, digitalizirao te

iz njega razradio cijeli font koji

ce sluZiti kao osnova vizualnog
identiteta.

Galerijski prostor UGD-a
akcentiran je crnim potezima:
od okvira glavnog portala,
prozorskog rastera glavne
saloce, do linijske konstrukcije
lustera i prepoznatljivih ograda.
Odnos prostora (bjeline) i crnih
linija vizualni identitet preuzima
kao graficki kod kojim gradi
prepoznatljivost i nadopunja
suptilnost logotipa.
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» PROGRAMSKI PLAKATI 70-ih
DUBROVACKIH LJUETNIH IGARA

» GRAD JE MRTAV. ZIVIO GRAD!
UZASI ZAVICAUA

> MJESTO ZAJEDNICE

B SADRZIAJ B DIZAJNERI



PROGRAMSKI
PLAKATI 70-ih
DUBROVACKIH
LJETNIH IGARA

U konceptualizaciji vizualnog identiteta
Festivalske obljetnice propitivali smo postojece
okamenjene stereotipe o Igrama, Gradu i nama
samima, a predlozeno rjeSennje otvara pitanej
tih znacenja. Vratili smo se kao promatraci na
neka mitska scenska mjesta i proizveli nove
fotografije svjedoceci o vremenu u kojem zivimo i
okolnostima koje nas odreduju.

Oslobodena tereta prijasnjih znacenja i otvorena
novim mogucnostima Citanja, ta mjesta
prerastaju iz prostora uspomena u mjesta nove
potencijalnosti. Okretanje logotipa naglavce,
pored ispisivanja obljetnice, u konacnici
sugerira i nas odgovor na pitanje treba li ovo

biti komemorativna svecanost ili prilika za novi
pocCetak.

U obilasku grada tijekom drugog posjeta,
proizveli smo seriju fotografija traze¢i momente
od znacaja (pojave. mjesta, detalje) u urbanom
tkivu. Od tog vizualnog materijala proizveli smo
plakate pazljivo ispreplicuéi znacenja mjesta i
pojedinog festivalskog dogadanja. Ovi plakati,
potpuno otvoreni interpretaciji opetuju nasu
Zelju da u obljentici ne slavimo proslost ve¢ novu
potencijalnost.

Orsat Frankovi¢ (Flomaster) i Ana Opali¢
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U konceptualizaciji vizualnog
identiteta Festivalske obljetnice
propitivali smo postojece
okamenjene stereotipe

o lgrama, Gradu i nama samima,
a predlozeno rjeSenje otvara
pitanje tih znac¢enja.

Vratili smo se kao promatraci
na neka mitska scenska mjesta

i proizveli nove fotografije
svjedoceci o vremenu u kojem
zivimo i okolnostima koje nas
odreduju.

Orsat Frankovi¢ (Flomaster) i Ana Opalié
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Oslobodena tereta prijasnjih
znacenja i otvorena novim
mogucnostima citanja, ta mjesta
prerastaju iz prostora uspomena
u mjesta nove potencijalnosti.
Okretanje logotipa naglavce,
pored ispisivanja obljetnice,

u konacnici sugerira i nas
odgovor na pitanje treba li ovo
biti komemorativna svecanost

ili prilika za novi pocetak.
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U obilasku grada tijekom drugog
posjeta, proizveli smo seriju
fotografija trazeci momente

od znaéaja (pojave, mjesta,
detalje) u urbanom tkivu. Od tog
vizualnog materijala proizveli
smo plakate pazljivo ispreplicuci
znacenja mjesta i pojedinacnog
festivalskog dogadanja.

Ovi plakati, potpuno otvoreni
interpretaciji opetuju nasu Zelju
da u obljetnici ne slavimo proslost
vec novu potencijalnost.




GRAD JE MRTAV.
ZI1VIO GRAD! —
UZASI ZAVICAJA

"Grad je mrtav. Zivio Grad! - UZasi zavi¢aja."
je knjiga koja objedinjuje katalog istoimene
izlozbe, kritiCke tekstove i transkript grupne
diskusije, a sve na temu Dubrovnika, grada
koji se nepovratno mijenja i druStveno rastace
zahvaljujuci nekontroliranom rastu turizma i
nedostatku adekvatnih javnih politika.

Poigravajuci se pogrebnom ikonografijom
oblikovali smo ovu knjigu kao rekvijem
zajednici i post-portem katalog izlozbe koja se
bavila ovom temom.

Crno platno na tvrdom uvezu s igrom rijeci u
masnom verzalu, kao i crvni okviri stranica
preneseni s lokalnih osmrtnica — vizualni su
citati iz ovog narativa.

Studio Flomaster / Orsat Frankovic¢
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GRAD JE MRTAV.
ZIVIO GRAD! -
UZASI ZAVICAJUA

Studio Flomaster / Orsat Frankovi¢

GRA'D JE

JE |MRTAV
RIAV.ZIVIO
IVIO!

“Grad je mrtav. Zivio grad! -
Uzasi zavicaja” je knjiga koja
objedinjuje katalog istoimene
izlozbe, kriticke tekstove

i transkript grupne diskusije,

a sve na temu Dubrovnika,
grada koji se nepovratno mijenja
idrustveno rastace zahvaljujuci
nekontroliranom rastu turizma

i nedostatku adekvatnih

javnih paolitika.
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Poigravajuci se pogrebnom
ikonografijom oblikovali smo ovu
knjigu kao rekvijem zajednici

i post-mortem katalog izlozbe
koja se bavila ovom temom.

Crno platno na tvrdom uvezu
sigrom rijeci u masnom verzalu,
kao i crni okviri stranica
preneseni s lokalnih osmrtnica -
vizualni su citati iz ovog narativa.
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SAKUPLJACKA AKCIJA | KOLEKTIVNA IZLOZBA

MJESTO
ZAJEDNICE

Sakupljac
Dubravnik

Vizualni identitet platforme rezultat je SKUPI P
suradnickog procesa osmisljavanja i oblikovanja. s e i st ot Pt

dara, kuharice, zaboravi s Sriawal
spomenara; criele, tekstove | druge memorabilije... ono ito je upisano u vaie
biografije | kronologije Grada i ito ne felite zaboraviti.

Proces je ikljucivao dvije radionice na kojima

SLIKAJ
su akteri civilnog drustva zajdnicki radili s e e g Lo Syl Wk etesirs b e
dizajnerom na vizualnom kodu kroz definiranje sLozi

komunikacijskih potreba, istrazivanje i
artikuliranje vizualnih elemenata.

1ZLOZI
Irlofba nastaje kroz proces prikupljanja - budite | vi njezin sukreator,
protagonist, skter | zak irani posjetitelj.

Stvari se sakupljaju u Art radionici Lazareti od 9. odujka 2020. svakog radnog

Suradnicki proces izmedu dizajnera i aktera Srmmemm———

Za sve informacije obratite nam se na mail arl@arlhr; FB stranicu @ARL.Dbk
i wwrw.arlhr ili dodite do nas u ladu X u Lazaretima.

civilnog drustva je prosSiren na gradane kroz seriju T—
plakata koji pozivaju na sudjelovanje u akciji e (Bt
orikupljanja i kasnije, izlozbi osobnoh artefakatau o mEeEER e :

sklopu projekta Sakupljac¢ Dubrovnik.

Art radionica Lazareti, Tetar Lero, Desa
Dubrovnik, Dubrovacke ljetne igre i Flomaster

- r ez -~ Japhe 1, Dl
(Orsat Frankovic) g .
L
11 u-::: “: 3
SR ~ ;
fiigisss ; Q t
i
I
ks I BETH -
M J ESTO Vizualni identitet platforme Suradnicki proces izmedu
rezultat je suradnickog procesa dizajnerai aktera civilnog drustva
z A J E D N IC E osmisljavanjai oblikovanja. je prosiren na gradane kroz
Proces je ukljucivao dvije seriju plakata koji pozivaju na
radionice u kojima su akteri sudjelovanje u akciji prikupljanja
civilnog drustva zajednicki radili i kasnije, izloZbi osobnih
s dizajnerom na vizualnom artefakata u sklopu projekta
kodu kroz definiranje Sakuplja¢ Dubrovnik.
komunikacijskih potreba,
istraZzivanje i artikuliranje
vizualnih elemenata.
o . . . R '
Art radionica Lazareti, Teatar Lero, Desa Dubrovnik, Gf’i*’*ﬁ m
Dubrovacke ljetne igre i Flomaster (Orsat Frankovic) —— OGrady o
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2016. GODINA
SV. VLAHA

Prvonagradeni rad na natje¢aju uravnotezen je

i skladan monogram koji sublimira srz Feste,

a prenosi festivno, svecano stanje duha, koje

se dogada na samoj proslavi, uz procesiju,
trombunjere, barjaktare i festanjule, na cijelu
godinu. "Plus' odnosno krizi¢ komunicira vezu
Grada i Sv. Vlaha, te nosi poruku koju Sv. Vlaho
kao parac i kao dogadaj nosi vec stoljec¢ima - a
to je zajedniStvo. On spaja uzviseno i svjetovno,
sveto i profano; spaja sveca s narodom i sam
narod medusobno. Nazovimo to jednadzbom

- pred Svetim Vlahom svi smo jednaki; i

vlastelin i trgovac, boata$ i siromah. Prljavo
Zzuta, odnosno ''zlatna'" instantno budi mnostvo
asocijacija - relikvije, bogatstvo i rasko$ (dukati),
ceremonijalnost, svec¢ano raspolozenje i sli¢no,
a takoder je i Cesta boja na narodnom noSnjama
dubrovackog kraja, stoga se s lako¢om kombinira
s imaginarijem Feste. Uz mnoStvo promo
materijala, izradena je i bombonjera s pralinama
lokalnih okusa kao pokolon uzvanicima Vecere od
Kandelore.

Linear Studio / Nora Mojas & Nora Mojas
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2016, GODINA SVETOGA VLAHA

Prvonagradenirad na natjeéaju je uravnoteien
i skladan monogram, koji sublimirasri Feste,
a prenosi festivno, sveéano stanje duha, ko je
se dogadanasamojproslavi, uz procesiju,
trombunjere, barjaktare i festanjule, na cijelu
godinu. “Plus” odnosno krizi¢ komunicira
veru Grada i Svetoga Viaha, te nosi poruku
kaju Sv. Viaho kao parac | kao dogadaj nosi
vet stoljecima- ato je zajednidtvo. Onspaja
uzviseno i sv etovno, sveto i profano; spaja
sveca s narodom i sam narod medusobno.
Mazovimo to jednad Zbom - pred Svetim Viahom
svi smo jednaki; i viastelini trgovac, bogatas
i siromah. Prjave tuta, ednosno “zlatna”
instantno budi mnoétvo asocijacija - relikvije,
hogatstvoiraskos (dukati), ceremonijalnost,
sveéano raspoloienje i sliéno, a takoder

je i éesta bejana narodnim nesnjama
dubrovaéko g kraja, stoga se s lakocom
kombinira & imagerijom Feste. Uz mnostvo
promo materijala, izradena je i bombonijera
& pralinama lokalnih o kusa kao poklon
uzvanicima Veéere od Kandelore,

..........
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MAY THE FORTS BE
WITH YOU (NEKA
TVRDAVE BUDU S
TOBOM)

Radi se o cjelovitom suveniru koji spaja
bastinu i povijest, arhitekturu i dizajn, ali

| pop-kulturu. Onima koji znaja ‘“‘May the
forts be with you’’ zvuci kao glasoviti citat

iz popularne znanstvenofantasticne sage.
Cilj te poruke i samog komada nakita jest

da nosiS Dubrovik sa sobom. Da i kad ode$

iz Dubrovnika, njegova bastina ostaje uz
tebe. Kule tj. privjesci su izradeni od laserski
izrezanog pleksiglasa u crnoj boji, dimenzija
cca 10x10 cm, koji dolazi na metalnom
kuglastom lanci¢u. Ogrlice su pakirane u
kartonsku amblazu tj. ““kuvertu’’ na kojoj se
nalazi tlocrt Grada, na kojem se svaka od kula
moze pronaci i identificirati. Sljedeca faza
ovog projekta ¢e biti izvesti i ostale dijelove
fortifikacijskog sustava Dubrovacke Republike
tj. svih utvrda na zidinama, kao i onih van
samog Dubrovnika (npr. Veliki Kastio u Stonu,
Podzid, Koruna, Sokol kula u Konavlima

itd.), stoga je utilizirana ‘“vojni¢ka’’, skoro pa
spartanska estetika.

Linear Studio / Made Mili¢evi¢ & Nora Mojas
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MAY THE FORTS BE WITH YOU
(NEKA TVRDAVE BUDU S TOBOM)

Radi se o cjelovitom suveniru koji spaja
bagtinu i povijest, arhitekturu i dizajn, aliipop-
Kulturu. Onima koji znaju, “May the forts be
with you" zvuéi kao glasoviti citat iz popularne
znanstvenofantasticne sage. Cilj te poruke i
samog komada nakita jest da nosis Dubrovnik
sasobom. Dai kad odes iz Dubrovnika, njegova
bhadtina ostaje uz tebe. Kule tj. privjescisu
izradeni od laserski izrezanog pleksiglasa, u
crinoj boji, dimenzijacca10x10 cm, koji dolazi
na metalnom kuglastom lanéicu. Ogrlice su
pakirane u kartonsku ambalazutj. “kuvertu”, na
kojoj se nalazi tlocrt Grada, na kojemu se svaka
od kula moze pronaci i identificirati. S ljedeca
faza ovog projekta ce biti izvesti i ostale djelove
fortifikacijskog sustava Dubrovatke Republike
tj. svihutvrda na zidinama, kao i onihvan
samog Dubrovnika (npr. Veliki Kagtio u Stonu,
Podzvizd, Koruna, Sokol kulau Kenavlima,
itd.), stogaje utilitizirana “ vojniéka”, skoro pa
spartanska estetika.

Linear Studio / Made Milicevi¢ & Nora Mojas




LIMITED EDITION PIVO DUBROVACKE
PIVOVARE ZA 70. LUETNE IGRE

KOLURICA

KVARTOKRACIJA
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LIMITED EDITION
PIVO DUBROVACKE
PIVOVARE ZA 70.
LJETNE IGRE

Za veliku, sedamdesetu obljetnicu Dubrovacka
pivovara osmislila je pivo stila ““Hoppy Lager’’,
lagani i osvjezavajuci lager, vo¢nih nota s
primjerom borovine, pravo mediteransko
osvjezavajuce ljetno pivo!

Inspiracija za izgled piva potekla je od Sivevara hr
bogatog nasljeda vizualnih rjeSenja sjajnih
umjetnika koji su stvarali na temu Festivala,
Dubrovnika. glazbe i tetara tijekom drugih
70 godina. Oslanjaci se na segment dizajna
u modernom obliku napravili smo posvetu
Igrama i Gradu onako kako Zive u nasim
sjecanjima i emocijama.

&P /Ivana Putica IIIlIIlIIII

LIMITED EDITION

R ’ g,
G ADA T
&P [ Ilvana Putica LN —— [m =

—— O Gradu
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KOLURICA

Kolurica se sastoji od pisanke, bojanke i
rijeCnika. Pisanka je dio u kojem su abecednim
redom poslozene rijeCiicrteziiz dubrovackog
govora, a ispod njih se nalazi crtovlje za
pisanje. U bojanci su napravljeni crtezi koji

se bojaju, a rijeCnik se sastoji od crtovlja

za prepisivanje rijeCi te domino kartica sa
rijeCima i crtezima iz Kolurice koje se slazu po
uzoru na domino plocice (slika-rijec).

&P / Ilvana Putica (graficko oblikovanje)
sa suradnicama lvanka Peri¢ (koncept),
Petrunjela Vukovi¢ (ilustracije)
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KOLURICA
DUBROVACKA
PISANKA / BOJANKA
S DOMINO KARTICAMA

Kolurica se sastoji od pisanke, bojanke
i rjeénika. Pisanka je dio u kojem su
abecednim redom poslozene rijeci | crtezi
iz dubrovackog govora, a ispod njih se nalazi
crtovlje za pisar U bojanci su napravljeni
crteZi koji se b , @ rieénik se sastoji od
crtovlja za prepisivanje rijeci te domino
kartica s ma i crtezima iz
Kolurice koje se slazu po uzoru Y
na domino plocice ‘
(slika-rijec).

&P / Ilvana Putica (graficko oblikovanje) sa suradnicama
Ivanka Peri¢ (koncept), Petrunjela Vukovi¢ (ilustracije)




KVARTOKRACIJA

RjeSenje za natjecCaj za dizajn vizualnog
identiteta, slogana i naziv projekta
participativhog budzetiranja grada Dubrovnika
(2. mjesto)

Ime projekta Kvartokracija je nastalo kovanicom
rijeCi ““kvart” (predio grada), odnosno ‘“‘kvart

0 -...” koja se odnosi na stanovnike kvarta koji
govori o idejama za poboljSanje svog mjesta
Zivljenja i ‘‘demokracija’ (vladavina naroda).
Slogan projekta - Zamisli. Sudjeluj. Ostvari.

- sumira korake koji se dogadaju u procesu
participativhog budzetiranja, te direktono
poziva na gradanski angazman. U potreba
poznate kombinacije boja, prepoznatljive za
Grad, usidruje rjeSenje u identitetskom prostoru
kojem se obraca. Kratka, izravna i jasna poruka
slogana - plan od tri koraka, poti¢e na akciju,
mogucnost djelovanja. RjeSenje infograficki vrlo
plasti¢no priblizava bit projekta te budi interes
za ukljucCivanje.

surabnJA &P / Ivana Putica + Bonsenjo /
Kristina MirosSevic¢
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Kvar
v o _
.= Kracija

A

zamisli. sudjeluj. ostvari.

>

RjeSenje za natjecaj za dizajn vizualnog identiteta, slogana i naziv
projekta participativhog budzetiranja grada Dubrovnika (2.mjesto)

Ime projekta Kvartokracija je nastalo kovanicom rijeéi *kvart” (predio grada). odnosno “kvart o - ... " koja
se odnosi na stanovnike kvarta koji govori o idejama za poboljsanje svog mjesta Zivijenja i ‘demokracija’
(Viadavina naroda). Slogan projekta — Zamisli. Sudjeluj. Ostvari. - sumira korake koji se dogadaju u
procesu participativhog budzetiranja, te direktno poziva na gradanski angazman.

Upotreba poznate kombinacije boja, prepoznatljive za Grad, usidruje rieSenje u identitetskom prostoru
kojem se obraca. Kratka, izravna i jasna poruka slogana — plan od tri koraka, potice na akciju, mogucnost
djelovanja. Rjesenje infograficki vrio plasticno priblizava bit projekta te budi interes na ukljucivanje.

&
" x .. e .. . G ADA”
Studio Bonsenjo &P / Kristina Miro$evic¢, lvana Putica L N

O Gradu



Izlozba na Mrtvom Zvonu 17.9.2020.

autorice fotografija:

novinarka Dubrovnik Net-a Lea Pavlovic

i arhitektica Margareta Jelaci¢ Jagodic¢
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Zamisli sudjeluj, ostvari.
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On-line izloZbu priredio:
Zavod za obnovu Dubrovnika,
ravnateljica Mihaela Skuri¢

U izlozbi su sudjelovali:

AVCD (Zarko Dragojevié¢, Nora Mojas, Made Mili¢evic)
BONSENJO (Kristina MiroSevic)

2 DIZAJNERA (Miran Basic¢)
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FLOMASTER (Orat Frankovic)

LINEAR (Nora Mojas, Made Mili¢evic)
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Tekstovi:
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Fotografije:
Lea Pavlovic¢, Dubrovnik Net
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Dizajn On-line izloZzbe/kataloga:
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Implementacija u online okruzenje:
Visi referent za poslove informatike pri Zavodu za
obnovu Dubrovnika, Toni Butorac
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